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2.Конкурсное задание.
2.1. Краткое описание задания. 
Для выполнения социального заказа для Центра военно-патриотической подготовки молодежи о проведении турнира по стрелковому многоборью, посвященному памяти героев прошлого и настоящего «Стрелковый турнир памяти героев» необходимо выполнить комплекс заданий по созданию и обработке графической информации, электронной таблицы, мультимедийных и интерактивных презентаций, видеоролика, текстовой информации.
Школьники: в ходе выполнения конкурсного задания, используя исходные материалы, необходимо в растровом графическом редакторе обработать изображения для рекламного баннера с использованием анимационных объектов. Создать приглашение в текстовом редакторе. Создать мультимедийную презентацию согласно тематики задания.
Студенты: в ходе выполнения конкурсного задания, используя исходные материалы, необходимо в растровом и векторном графическом редакторе создать логотип с последующим размещением на объекте для массового изготовления согласно конкурсного задания. Создать и обработать электронную таблицу по информации. Создать рекламный видеоролик.
Специалисты: в ходе выполнения конкурсного задания создать и обработать электронную таблицу по информации, разработать логотип в растровом и векторном графических редакторах. Подготовить интерактивную презентацию согласно тематики задания.
2.2. Структура и подробное описание конкурсного задания. 
	Наименование категории
	Наименование модуля
	День
	Время
	Полученный результат

	Школьник
	Модуль 1. Обработка графической информации.
· Создать рекламный баннер турнира по стрелковому многоборью для центра военно-спортивного воспитания молодежи;
· Создать анимированный текст и разместить его на рекламном баннере.
· Установить временной цикл на анимированный объект
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в собственном формате графического редактора
· Файл, сохранённый в формате .GIF

	
	Модуль 2. Обработка текстовой информации.
· В текстовом редакторе, используя исходные материалы, создать приглашение на турнир по стрелковому многоборью (используя инструментарий ленты «Вставка»)
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в собственном формате текстового редактора
· Файл, сохранённый в формате .PDF

	
	Модуль 3. Создание мультимедийной презентации
· Используя возможности программы для создания презентаций необходимо создать мультимедийную презентацию, в которой будет представлена информация об основных новостях проведенного турнира по стрелковому многоборью.
	
	1 час
	· Файл сохранённый в собственном формате программы презентаций


	Общее время выполнения конкурсного задания –  3 часа.

	Студенты
	Модуль 1. Обработка графической информации.
· Создать логотип турнира стрелкового многоборья для размещения на объекте (например, футболка);
· Произвести трассировку логотипа в векторном редакторе. 
· Разместить логотип на макете изделия.
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в формате растрового графического редактора
· Файл, сохранённый в формате векторного графического редактора
· Файл макета готового изделия с логотипом в формате .JPG 

	
	Модуль 2. Обработка числовой информации.
· обработать итоговые данные турнира по стрелковому многоборью;
· построить диаграмму по данным электронной таблицы
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в формате электронной таблицы

	
	Модуль 3. Создание видеоролика на основе мультимедийной презентации
· На основе предоставленных участнику материалов, создать презентационно-информационную презентацию о турнире по стрелковому многоборью.
· Экспортировать подготовленную мультимедийную презентацию в формат видео.
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в формате в формате *.MP4.
· Файл сохранённый в собственном формате программы презентаций


	Общее время выполнения конкурсного задания –  3 часа.

	Специалист
	Модуль 1. Обработка числовой информации.
· обработать итоговые данные турнира по стрелковому многоборью;
· построить диаграмму по данным электронной таблицы
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в формате электронной таблицы

	
	Модуль 2. Обработка графической информации.
· Создать логотип турнира стрелкового многоборья для размещения на объекте (например, футболка);
· Произвести трассировку логотипа в векторном редакторе. 
· Разместить логотип на макете изделия.
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в формате растрового графического редактора
· Файл, сохранённый в формате векторного графического редактора
· Файл макета готового изделия с логотипом в формате .JPG 

	
	Модуль 3. Создание интерактивной презентации
· Используя возможности программы для создания презентаций необходимо создать интерактивную презентацию, в которой будет представлена информация об основных новостях проведенного турнира по стрелковому многоборью.
	
	1 час
	· Файл, сохранённый в формате программы и формате *PDF.


	Общее время выполнения конкурсного задания –  3 часа.


2.3. Последовательность выполнения задания.
При выполнении задания конкурсант должен продемонстрировать навыки работы с пакетом офисных программ, графическими редакторами, умение экспортировать в другие форматы. Задание должно быть сформулировано таким образом, чтобы конкурсант четко понимал, что ему необходимо предоставить в результате. Формулировка конкурсного задания предполагает разбиение его участником на подзадачи, которые решаются на соответствующих этапах чемпионата.  
Для категории – Школьники:
Модуль 1. Обработка графической информации.
1. Изучение конкурсного задания.
2. Ознакомьтесь с исходными материалами.
3. Откройте в растровом графическом редакторе файлы заготовки.
4. Установите фон изображений на изображениях на любой другой на свое усмотрение, но единый для всех изображений.
5. Используя инструменты программы, выполните цветокоррекцию, ретуширование, корректировку резкости изображений.
6. Установите размер изображений, указанный в задании, для всех изображений.
7. Установить временной цикл на анимированный объект
8. Передача готового материала на оценку экспертам.
Модуль 2. Обработка текстовой информации.
1. Изучение конкурсного задания.
2. Добавить в документ изображения из папки исходные материалы.
3. Отформатировать текстовый документ по заданию, используя инструменты: текстовые объекты, WordArt, блок-схемы.
4. Передача готового материала на оценку экспертам.
Модуль 3. Создание мультимедийной презентации
1. Изучение конкурсного задания.
2. Добавить в документ изображения из папки исходные материалы.
3. Отформатировать презентацию по заданию, используя инструменты: текстовые объекты, WordArt, блок-схемы.
4. Передача готового материала на оценку экспертам.
Для категории - Студенты: 
Модуль 1. Обработка графической информации.
1. Изучение конкурсного задания.
2. Установить заданный размер фона по заданию.
3. Задать требуемый цвет фона по заданию. 
4. Используя инструменты графического редактора, добавить в свою работу необходимые элементы с исходных изображений, придав им требуемую форму, ориентируясь на заданный шаблон.
5. Готовую иллюстрацию открыть в векторном графическом редакторе. Выполнить векторизацию изображения. 
6. Подготовить макет готового изделия, для массового производства.
7. Передача готового материала на оценку экспертам.
Модуль 2. Обработка числовой информации.
1. Изучение конкурсного задания.
2. Используя необходимые формулы и функции произвести расчёты, указанные в задании. 
3. Построить необходимые диаграммы для отображения числовой информации.
4. Передача готового материала на оценку экспертам
Модуль 3. Создание видеоролика из мультимедийной презентации.
1. Изучение конкурсного задания.
2. Добавить в проект изображения из папки исходные материалы.
3. Отформатировать презентацию по заданию, используя инструменты: текстовые объекты, WordArt, блок-схемы, анимация, переход слайдов.
4.  Настроить время демонстрации презентации согласно задания.
5. Экспортировать готовый проект в формат видео.
6. Передача готового материала на оценку экспертам
Для категории - Специалисты: 
Модуль 1. Обработка числовой информации.
1. Изучение конкурсного задания.
2. Используя необходимые формулы и функции произвести расчёты, указанные в задании. 
3. Построить необходимые диаграммы для отображения числовой информации.
4. Передача готового материала на оценку экспертам
Модуль 2. Обработка графической информации.
1. Изучение конкурсного задания.
2. Установить заданный размер фона по заданию.
3. Задать требуемый цвет фона по заданию. 
4. Используя инструменты графического редактора, добавить в свою работу необходимые элементы с исходных изображений, придав им требуемую форму, ориентируясь на заданный шаблон.
5. Готовую иллюстрацию открыть в векторном графическом редакторе. Выполнить векторизацию изображения. 
6. Подготовить макет готового изделия, для массового производства.
7. Передача готового материала на оценку экспертам.
Модуль 3. Создание интерактивной презентации
1. Изучение конкурсного задания.
2. Добавить в документ изображения из папки исходные материалы.
3. Отформатировать презентацию по заданию, используя инструменты: текстовые объекты, WordArt, блок-схемы.
4. Добавить на первый слайд интерактивное содержание.
5. Передача готового материала на оценку экспертам.
2.5. Критерии оценки выполнения задания
В данном разделе определены критерии оценки и количество выставляемых баллов (судейские и объективные). Общее количество баллов по всем критериям оценки составляет 100.
Школьники 
	А
	Создание и обработка графической информации
	 
	 
	46,00

	1
	Организация работы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения папки
	2,00

	 
	 
	И
	файл баннера сохранен в формате растрового редактора
	2,00

	 
	 
	И
	файл баннера сохранен в формате GIF
	2,00

	2
	Создание рекламного баннера
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	установлена ширина изображения согласно КЗ
	2,00

	 
	 
	И
	установлена высота изображения согласно КЗ
	2,00

	 
	 
	И
	установлен цвет рабочего фона 
	2,00

	 
	 
	И
	установлено разрешение в соответствии с КЗ.
	2,00

	 
	 
	И
	создан фон приглашения на отдельном слое 
	2,00

	 
	 
	И
	добавлено не менее 3 изображений
	2,00

	 
	 
	И
	Фон с изображений убран
	2,00

	 
	 
	И
	к добавленным изображениям применены эффекты слоев,к тексту добавлен эффект слоя
	2,00

	 
	 
	И
	нет объединенных слоев в файле формата растрового графического редактора
	2,00

	 
	 
	И
	На баннер добавлена тектсовая информация согласно КЗ
	2,00

	 
	 
	И
	к тектовой информации добавлены эффекты и цветовое оформление
	2,00

	 
	 
	И
	баннер содержит анимированный текст согласно КЗ
	3,00

	 
	 
	И
	временной анимационный цикл выставлен корректно
	4,00

	 
	 
	И
	Дополнительная обработка элементов  коллажа
	3,00

	 
	 
	И
	Соответствие банера тематике согласно КЗ,
	2,00

	 
	 
	О
	Оригинальность работы
	3,00

	 
	 
	О
	Цветовое оформление банера
	3,00

	Б
	создание и обработка текстовой информацией
	 
	 
	33,00

	1
	Организация работы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения файла
	2,00

	 
	 
	И
	 Файл, сохранённ в собственном формате текстового редактора
	2,00

	 
	 
	И
	 Файл, сохранённ в собственном формате .PDF
	2,00

	2
	Создание и обработка тематического приглашения в тектовом редакторе
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Правильное внесение текстовых данных
	3,00

	 
	 
	И
	установлен размер страницы согласно КЗ
	2,00

	 
	 
	И
	установлен размер полей согласно КЗ
	2,00

	 
	 
	И
	Произведено форматирование текстового  документа согласно КЗ
	5,00

	 
	 
	И
	Создан фон приглашения согласно КЗ
	2,00

	 
	 
	И
	добавлено не менее 2 изображений
	2,00

	 
	 
	И
	к изображениям применен эффект согласно КЗ
	2,00

	 
	 
	И
	в приглашение добавлены дополнительные элементы (блок-схемы, WortArt)
	3,00

	 
	 
	О
	Оригинальность работы
	3,00

	 
	 
	О
	Цветовое оформление банера
	3,00

	3
	Создание мультимедийной презентации
	
	
	21.00

	1
	Организация работы
	
	
	

	
	
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения файла
	2,00

	2
	Создание и форматирование мультимедийной тематической презентации
	
	
	

	
	
	И
	Применен фон к презентации
	2,00

	
	
	И
	Титульный слайд имеет форматирование согласоно КЗ
	3,00

	
	
	И
	Титульный слайд имеет наличие баннера из модуля 1, с расширение (*.gif)
	2,00

	
	
	И
	Слайды офромлены согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Текст на слайдах оформлен согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Иллюстрации добавлены в презентацию согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Нижний колонтитул добавлен в презентацию согласно КЗ
	3,00

	
	
	И
	Логотип движения Абилимпикс добавлен согласно КЗ
	1,00

	
	
	И
	Демонстрация презентации соответствует КЗ
	2,00


Студенты 
	А
	Создание и обработка графической информации (векторная и растровая графика)
	 
	 
	36,00

	1
	Организация работы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения папки
	1,00

	 
	 
	И
	файл логотипа сохранен в формате растрового графического редактора
	2,00

	 
	 
	И
	файл логотипа сохранен в формате векторного графического редактора
	2,00

	 
	 
	И
	файл макета сохранен в формате jpeg
	1,00

	2
	Создание тематического логотипа 
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	установлена ширина изображения согласно КЗ
	1,00

	 
	 
	И
	установлена высота изображения согласно КЗ
	1,00

	 
	 
	И
	установлен цвет рабочего фона согласно КЗ
	1,00

	 
	 
	И
	установлено разрешение в соответствии с КЗ.
	1,00

	 
	 
	И
	на отдельном слое создан градиентный фон 
	2,00

	 
	 
	И
	Созданы элементы логотипа из геометрических фигур
	3,00

	 
	 
	И
	нет объединенных слоев
	1,00

	 
	 
	И
	к добавленным элементам логотипа применены эффекты слоев
	2,00

	 
	 
	И
	элементы логотипа обработаны дополнительно
	2,00

	 
	 
	И
	в векторном графичеком редакторе выпонена трассировка 
	2,00

	 
	 
	И
	выбраны изображения и добавлены в логотип
	2,00

	 
	 
	И
	Эффекты к изображениям применены
	2,00

	 
	 
	И
	к логотипу довалено название мероприятия 
	2,00

	 
	 
	И
	логотип размещен на макете изделия
	2,00

	 
	 
	О
	Оригинальность работы
	3,00

	 
	 
	О
	Цветовое оформление логотипа
	3,00

	Б
	Создание и обработка числовой информации
	 
	 
	40,00

	1
	Организация работы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения файла
	2,00

	 
	 
	И
	файл сохранен под именем согласно КЗ (itogi)
	2,00

	2
	Создание и форматирование электронной таблицы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Редактирование электронной таблицы согласна КЗ
	4,00

	 
	 
	И
	Соответствиие скопированных данных из листа Эстафета "Бег в мешках"
	2,00

	 
	 
	И
	форматирование элктронной таблицы согласно КЗ
	4,00

	 
	 
	И
	Использование формул 
	3,00

	 
	 
	И
	Использование  функций
	5,00

	 
	 
	И
	Создана объемная гистограмма
	3,00

	 
	 
	И
	Данные гистрограмма отформатирована согласно КЗ
	3,00

	 
	 
	И
	Гистограмма имеет цветовое оформление 
	3,00

	 
	 
	И
	Гистограмма имеет фон
	3,00

	 
	 
	И
	Гисторграмма отражает название команды и числовые результаты
	3,00

	 
	 
	О
	Цветовое оформление диаграммы
	3,00

	3
	Создание и обработка мультимедийной презентации
	
	
	24,00

	1
	Организация работы
	
	
	

	 
	
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения файла
	2,00

	2
	Создание и форматирование мультимедийной тематической презентации
	
	
	

	
	
	И
	Применен фон к презентации
	2,00

	
	
	И
	Титульный слайд имеет форматирование согласоно КЗ
	3,00

	
	
	И
	Титульный слайд имеет наличие баннера из модуля 1, с расширение (*.gif)
	2,00

	
	
	И
	Слайды офромлены согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Текст на слайдах оформлен согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Иллюстрации добавлены в презентацию согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Нижний колонтитул добавлен в презентацию согласно КЗ
	3,00

	
	
	И
	Логотип движения Абилимпикс добавлен согласно КЗ
	1,00

	
	
	И
	Демонстрация презентации соответствует КЗ
	2,00

	
	
	и
	Выполнен экспорт презентации в формат видео
	2

	
	
	и
	Хронометраж видеоролика не более 3 минут
	1


Специалисты
	А
	Создание и обработка числовой информации
	 
	 
	40,0

	1
	Организация работы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения файла
	2,00

	 
	 
	И
	файл сохранен под именем согласно КЗ (itogi)
	2,00

	2
	Создание и форматирование электронной таблицы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Редактирование электронной таблицы согласна КЗ
	4,00

	 
	 
	И
	Соответствиие скопированных данных из листа Эстафета "Бег в мешках"
	2,00

	 
	 
	И
	форматирование элктронной таблицы согласно КЗ
	4,00

	 
	 
	И
	Использование формул 
	3,00

	 
	 
	И
	Использование  функций
	4,00

	 
	 
	И
	Использование условного форматирования
	3,00

	 
	 
	И
	Создана объемная гистограмма
	3,00

	 
	 
	И
	Данные гистрограмма отформатирована согласно КЗ
	4,00

	 
	 
	И
	Гистограмма имеет цветовое оформление 
	2,00

	 
	 
	И
	Гистограмма имеет фон
	2,00

	 
	 
	И
	Гисторграмма отражает название команды и числовые результаты
	2,00

	 
	 
	О
	Цветовое оформление диаграммы
	3,00

	 
	 
	 
	 
	 

	Б
	Создание и обработка графической информации (векторная и растровая графика)
	 
	 
	39,0

	1
	Организация работы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения папки
	2,00

	 
	 
	И
	файл логотипа сохранен в формате растрового графического редактора
	2,00

	 
	 
	И
	файл логотипа сохранен в формате векторного графического редактора
	2,00

	 
	 
	И
	файл макета сохранен в формате jpeg
	2,00

	2
	Создание тематического логотипа 
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	установлена ширина изображения согласно КЗ
	1,00

	 
	 
	И
	установлена высота изображения согласно КЗ
	1,00

	 
	 
	И
	установлен цвет рабочего фона согласно КЗ
	1,00

	 
	 
	И
	установлено разрешение в соответствии с КЗ.
	1,00

	 
	 
	И
	на отдельном слое создан градиентный фон 
	2,00

	 
	 
	И
	Созданы элементы логотипа из геометрических фигур
	3,00

	 
	 
	И
	нет объединенных слоев
	1,00

	 
	 
	И
	к добавленным элементам логотипа применены эффекты слоев
	2,00

	 
	 
	И
	элементы логотипа обработаны дополнительно
	3,00

	 
	 
	И
	в векторном графическом редакторе выполнена трассировка 
	2,00

	 
	 
	И
	выбраны изображения и добавлены в логотип
	2,00

	 
	 
	И
	Эффекты к изображениям применены
	2,00

	 
	 
	И
	к логотипу добавлено название мероприятия 
	2,00

	 
	 
	И
	логотип размещен на макете изделия
	2,00

	 
	 
	О
	Оригинальность работы
	3,00

	 
	 
	О
	Цветовое оформление логотипа
	3,00

	3
	Создание интерактивной презентации
	
	
	21,0

	1
	Организация работы
	 
	 
	 

	 
	 
	И
	Соответствие требованиям к месту сохранения папки
	2,00

	2
	Создание и форматирование мультимедийной тематической презентации
	
	
	

	
	
	И
	Применен фон к презентации
	1,00

	
	
	И
	Титульный слайд имеет форматирование согласно КЗ
	1,00

	
	
	И
	Титульный слайд имеет наличие логотипа из модуля 1, с расширение векторного графического редактора
	1,00

	
	
	И
	Слайды оформлены согласно КЗ
	1,00

	
	
	И
	Текст на слайдах оформлен согласно КЗ
	1,00

	
	
	И
	Иллюстрации добавлены в презентацию согласно КЗ
	1,00

	
	
	И
	Нижний колонтитул добавлен в презентацию согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Логотип движения Абилимпикс добавлен согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Создан слайд с оглавлением согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	На слайдах присутствую управляющие кнопки
	2,00

	
	
	И
	Управляющие кнопки созданы согласно КЗ
	2,00

	
	
	И
	Демонстрация презентации соответствует КЗ
	1,00

	
	
	И
	Демонстрация презентации в формате *PDF
	2,00


